
 

 

 

 

 

 

 
 
 

 
 

 

 

 

 

 



_________________________________________________________________________________________ 
Spielplatzkonzept der Gemeinde Bestwig                 

 
2 

 

 

Inhaltsverzeichnis                                                             Seite 

 

1. Allgemeines          3 

 

2. Aktueller Sachstand bei den gemeindlichen Mehrgenerationen- bzw.  

Spielplätzen sowie den Bolzplätzen und weiterer Anlagen   3/4                                                                 

          

3. Kontrollen und rechtliche Vorgaben      5 

 

4. Spielplätze 

a. Andreasberg         6 

b. Berlar          7 

c. Bestwig         7 

d. Föckinghausen        7 

e. Heringhausen        8 

f. Nuttlar         8 

g. Valme (Obervalme)        8 

h. Ostwig, Borghausen       9 

i. Ramsbeck         9 

j. Velmede         10 

k. Werdern (Ramsbeck)       10 

 

5. Bolzplätze           

a. Andreasberg – Freizeitanlage      11 

b. Heringhausen – Hinter der Schützenhalle    11 

c. Nuttlar – Biggemannstraße      11 

d. Ostwig – Ginsterweg / Brombeerweg     11 

e. Velmede – Unterm Schieferberg / Oststraße    11 

 

6. Mehrzweckanlage         12 

 

7. Sonstige Anlagen         12 

a. Bestwig – Outdoor-Fitness-Park inkl. Finnbahn 

b. Ostwig – Waldturnhalle 

c. Ostwig – Schaukelweg 

 

8. Spielplatzpaten         13 

 

9. Themenspielplatz         14 
 

10. Fazit (Spielplatz-Strategie)        14-16 
 
 
 

Anlagen: 1. Auflistung/ Bestandsliste der (Spiel-)Geräte je Spielplatz  17-21 
2. Veränderungen seit dem letzten Konzept 2014 je Spielplatz 22/23 
3. (Spielplatz-)Schild (Muster)      24 
       



_________________________________________________________________________________________ 
Spielplatzkonzept der Gemeinde Bestwig                 

 
3 

 

1. Allgemeines 
 

Ein Spielplatzkonzept soll vor dem Hintergrund sich wandelnder Anforderungen an 

Qualität und Quantität der Spielflächen sowie einer sich verändernden Altersstruktur 

der einzelnen Wohngebiete entwickelt werden. Auch bei der Wahl der Wohnungen 

spielt das Wohnumfeld eine wichtige Rolle. Neben den gepflegten Grünflächen sind 

auch attraktive Angebote für Kinder und Jugendliche von besonderer Bedeutung. 

 

Es ist daher für den langfristigen Fortbestand von Gemeinden und deren Ortsteilen 

wichtig, dass sich das Wohnumfeld den sich permanent verändernden Rahmenbedin-

gungen anpasst. 

 

Durch kontinuierliche Erneuerungsmaßnahmen auf den Spielplätzen soll langfristig 

eine hohe Qualität an Spielangeboten erreicht werden. 

 

Ein Spielplatzkonzept soll als zukünftiger Wegweiser dienen. Es werden darin Aussa-

gen zur Qualitätssicherung und –verbesserung getroffen und es bietet eine Arbeits-

grundlage für die Entwicklung der Spielplätze. 

 

 

 

2. Aktueller Sachstand bei den gemeindlichen Mehrgenerationen- bzw. 

Spielplätzen sowie den Bolzplätzen und weiterer Anlagen 
 

In der Gemeinde Bestwig gibt es derzeit 35 Spielplätze, 5 Bolzplätze und eine Mehr-

zweckanlage / Skateranlage, die in unterschiedlicher Weise von den Mitarbeiterinnen 

und Mitarbeitern des Bauhofes der Gemeinde Bestwig oder von Anwohnerinnen und 

Anwohnern gepflegt werden. Sicht- und Funktionskontrollen sowie Reparaturen oblie-

gen weiterhin den Mitarbeiterinnen und Mitarbeitern des Bauhofes und die Jahreskon-

trollen einer beauftragten Sicherheitsfachkraft. 

 

In 2020 wurden zudem ein Outdoor-Fitness-Park inkl. Finnbahn auf dem Bestwiger 

Sportplatz sowie ein Schaukelrundweg in Ostwig (Projektträger: Heimat- und Förder-

verein Ostwig e. V.) errichtet, die zukünftig ebenfalls diversen Kontrollen der Gemeinde 

Bestwig unterliegen. Zudem ist eine Waldturnhalle auf dem ehemaligen Bolzplatz „Auf 

dem Schilde“ in Ostwig (Projektträger: Turnverein Germania 1899 Ostwig e. V.) ent-

standen. 

 
Als Entscheidungsgrundlage über die Aufwertung / Reduzierung oder Aufgabe der ein-
zelnen Plätze und Flächen kann diese Konzeption dienen. Bei der Betrachtung werden 
die Spielflächen an den gemeindlichen Schulen und an der Schwimmhalle in Velmede 
etwas vernachlässigt, da deren Bestand während des Betriebes gesichert ist. 
 
Es wird auch berücksichtigt, wie viele Kinder in der näheren Umgebung des Spielplat-
zes wohnen und wie stark der Spielplatz tatsächlich genutzt wird. Erkenntnisse können 
hier im Rahmen der regelmäßigen Kontrollen durch den Bauhof der Gemeinde Bestwig 
gewonnen werden.  
 
Aber auch weitere Aspekte können eine gewichtige Rolle spielen. So ist aus Touris-
mus-Sicht die Spielfläche am Wanderparkplatz in Föckinghausen dauerhaft zu betrei-
ben, obwohl die Anzahl der dort wohnenden Kinder im Spielplatzalter sehr gering ist. 
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Im Rahmen der Haushaltsplanaufstellung werden jährlich Mittel für die laufende Unter-
haltung sowie für Investitionen im Spiel- und Bolzplatzbereich angemeldet. Aufgrund 
der allgemeinen Kostensteigerung und der Unterhaltungsmaßnahmen sowie der vor-
gegebenen Standards werden derzeit folgende Kosten angenommen und sollen mög-
lichst zur Verfügung gestellt werden (sh. Haushalt 2022 und Finanzplanung): 
 

0603 / 5241500 laufende Unterhaltung Spielplätze    18.000 € 
0802 / 5241500 laufende Unterhaltung Bolzplätze         950 € 
I 06030001  Anschaffung Spielplatzgeräte   18.000 € 
 

Für investive Maßnahmen bei den Bolzplätzen werden bei Bedarf separate investive 

Mittel angefordert (zuletzt: Neubaugebiet Wiebusch, Heinrich-Heine-Straße). Derzeit 

sind keine konkreten Investitionen geplant. 

 

Neben der Bereitstellung der gemeindlichen Kosten freut sich die Gemeindeverwaltung 

über viele Ideen und das bürgerschaftliches Engagement, auch weitere finanzielle Mit-

tel auftreiben zu können.  

 

So konnten einige (Spiel-)Geräte unter anderem über das LEADER-Programm teil-

weise gefördert werden. Hier können beispielhaft die Umgestaltung der Freizeitanlage 

in Heringhausen hinter der Schützenhalle und vereinzelte Geräte auf der Freizeitan-

lage in Andreasberg genannt werden. Zudem konnten der Schaukelweg und die Of-

fene Waldturnhalle in Ostwig sowie der Outdoorfitnesspark inkl. Finnbahn auf dem 

Sportplatz in Bestwig mit Fördermitteln errichtet werden. 

 

Daneben bemühen sich erfreulicher Weise die Dorfgemeinschaften nach Rücksprache 

mit der Gemeindeverwaltung, durch eigenfinanzierte Spielgeräte die gemeindlichen 

Mehrgenerationen- bzw. Spielplätze aufzuwerten.  

 

Nennenswerte Projekte sind dabei unter anderem die Plätze Alte Briloner Straße 

(Kletterkombination, Sitzgruppe), Königstraße (Seilbahn, Sonnenschutz, Waldsofa, 

Bank), Bastenstraße (teilweise Mitfinanzierung Karussell, Sitzgruppe, Balkenwippe, 

Sonnenschutz), Bestwiger Sportplatz (Schaukel), Sommerkamp (Tipi) aber auch die 

Unterstützung des Fördervereins an der Schwimmhalle in Velmede. 

  

Die Gemeinde Bestwig freut sich auch zukünftig auf die Unterstützung der Dorfgemein-

schaften und Fördervereine.  

 

Insgesamt ist die vorgenannte Aufzählung der durch die Dorfgemeinschaft finanzierten 

(Spiel-)geräte nur beispielhaft und stellt keine abschließende Aufstellung dar.  

 

Die gemeindlichen „Mehrgenerationenplätze“ werden aktuell nach der letzten Konzep-

terstellung im Jahr 2014 aufgewertet oder wurden bereits abgebaut (wie z.B. Andreas-

berg – An der Dorfstraße; Berlar – Zum Knüll; Bestwig – Westfeld; Velmede – Kinder-

garten am Schützenplatz; Velmede – Veledastraße) bzw. werden / wurden auf kleinere 

Einheiten reduziert (wie z. B. Halbeswiger Straße; Zur Hammecke).  

 

Weitere Details ergeben sich aus der Anlage 2. 
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3. Kontrollen und rechtliche Vorgaben 
 
Damit Gefahrenquellen erkannt werden, müssen Sicht- und Funktionskontrollen durch-
geführt werden. Es muss ein uneingeschränkter und verkehrssicherer Zustand der 
Spielgeräte sichergestellt werden. Somit ist jeder Spielplatzbetreiber für die Sicherheit 
und Gesundheit der Benutzer des Spielplatzes verantwortlich.  
 
Für die Wartung und Instandhaltung führt der Bauhof der Gemeinde Bestwig Sicht-/ 
Funktionskontrollen und Verschleißkontrollen durch. Die regelmäßigen Sicht- und 
Funktionskontrollen finden mindestens 14-tägig statt, die Verschleißkontrolle mindes-
tens einmal im Quartal. 

 
Die regelmäßige Begehung der Spiel- und Bolzplätze sowie die Überprüfung der Ge-
räte erfolgt – neben den Kontrollen durch die Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter des Bau-
hofes – einmal jährlich im Wege einer sogenannten Hauptuntersuchung.  
 
Diese jährlichen Inspektionen dienen der Feststellung des allgemeinen betriebssiche-
ren Zustandes von Geräten, Anlagen, Fundamenten und Oberflächen. Da es sich hier-
bei um eine wichtige Kontrollfunktion handelt, wird diese Aufgabe – vor allem zur Ver-
meidung von Haftungsproblemen – nicht durch den Bauhof selbst wahrgenommen. Die 
Aufgaben für die Sicherheitsfachkraft werden in regelmäßigen Abständen ausgeschrie-
ben. 
 
Anhand der Protokolle der letzten Jahre darf festgestellt werden, dass die in der Ge-
meinde Bestwig vorhandenen Spiel- und Bolzplätze auch in ihrer Vielzahl auf einem 
sehr guten Niveau sind und nur geringfügig Defekte auftreten bzw. ein Verschleiß fest-
gestellt werden konnte. Dieses wurde in den letzten Jahren von unabhängig voneinan-
der prüfenden Firmen und Sicherheitsfachkräften ermittelt und bestätigt. 
 
Gemäß der „ordnungsbehördlichen Verordnung über die Aufrechterhaltung der öffent-
lichen Sicherheit und Ordnung im Gebiet der Gemeinde Bestwig“ ist das Rauchen auf 
Kinderspielplätzen verboten. Es dürfen unter anderem keine Tiere mitgeführt werden 
und Aktivitäten, wie Fahrradfahren, Skateboardfahren und Fahren mit Inlineskatern 
sind verboten. Die aktuelle Beschilderung (Muster für den neuen Spielplatz im Wie-
busch = Anlage 3) der „Spiel- und Freizeitanlagen“ weist auf die gesetzlichen Bestim-
mungen inkl. der gemeindlichen Verordnung entsprechend hin. 
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4. Spielplätze 

In den 17 Ortsteilen der Gemeinde Bestwig gibt es insgesamt 35 Spielplätze, 5 

Bolzplätze und 4 weitere Anlagen, die kommunal betrieben werden. 

Ortsteil öffentl. Plätze Schulen Bolzplätze  sonstige Anlagen 

          

Alfert 0 0 0   

Andreasberg 1 0 1   

Berlar 1 0 0   

Bestwig 2 0 0 
- Mehrzweck- / Skateranlage 
- Outdoor-Fitnesspark inkl. Finnbahn 

Borghausen 2 1 1   

Dörnberg 0 0 0   

Föckinghausen 1 0 0   

Grimlinghausen 0 0 0   

Halbeswig 0 0 0   

Heringhausen 2 0 1   

Nierbachtal 0 0 0   

Nuttlar 3 1 1   

Ostwig 3 0 0 
- offene Waldturnhalle 
- Schaukelweg 

Ramsbeck 5 1 0   

(Ober-)Valme 1 0 0   

Velmede 10 1 1  

Wasserfall 0 0 0   

          

Gesamt 31 4 5 4 

 

 
Es gibt konkret folgende Spielplätze: 
 

 
a. Andreasberg (1) 

 
Spielplatz Größe Eigentum Pflege 

„Freizeitanlage“ rd. 6.000 m² Gemeinde Bestwig Bauhof Bestwig 
 

 

 

 

 

 



_________________________________________________________________________________________ 
Spielplatzkonzept der Gemeinde Bestwig                 

 
7 

 

b. Berlar (1) 

 
Spielplatz Größe Eigentum Pflege 

„Bastenstraße“ 787 m² Gemeinde Bestwig Bauhof Bestwig 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

c. Bestwig (derzeit noch 2) 

 
Spielplatz Größe Eigentum Pflege 

„Antoniusstraße“ 673 m² privat (Erbbaurecht) Bauhof Bestwig 
„Rathausplatz“ rd. 300 m² Gemeinde Bestwig Bauhof Bestwig 

„Sportplatz“ 
(LEADER-Projekt) 

rd. 250 m² Gemeinde Bestwig Bauhof Bestwig 

„Im Wiebusch“ 
(im Bau) 

rd. 780 m² Gemeinde Bestwig Bauhof Bestwig 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

d. Föckinghausen (1) 

 
Spielplatz Größe Eigentum Pflege 

„Parkplatz“ 337 m² privat Bauhof Bestwig 
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e. Heringhausen (2) 

 
Spielplatz Größe Eigentum Pflege 

„Am Kindergarten“ rd. 250 m² Gemeinde 
Bestwig 

grundsätzlich Pflege durch 
Anwohner 

„Hinter der Schützenhalle“ 
(Freizeitanlage) 

rd. 2.000 m²  Gemeinde 
Bestwig 

Bauhof Bestwig 

 
  
 

 

 

 

 

 

f. Nuttlar (4) 

 
Spielplatz Größe Eigentum Pflege 

„Alte Briloner Straße“ 
(Dümel) 

807 m² privat grundsätzlich Pflege 
durch Anwohner 

„Königstraße“ 949 m² privat grundsätzlich Pflege 
durch Anwohner 

„Tulpenstraße“ 788 m² privat  Bauhof Bestwig 
„Grundschule“ rd. 1.400 m² Gemeinde Bestwig Bauhof Bestwig 

 
 
 

 
 
 
  
 
 
 
 

 

g. (Ober-)Valme (1) 

 
Spielplatz Größe Eigentum Pflege 

„Spielplatz an der K 19“ 1.058 m² Gemeinde Bestwig Bauhof Bestwig 
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h. Ostwig, Borghausen (Im Westfeld) (6) 

 
Spielplatz Größe Eigentum Pflege 

„An der Schützenhalle“ rd. 320 m²  privat Bauhof Bestwig 

„An der Turnhalle“ rd. 200 m² Gemeinde Bestwig Bauhof Bestwig 
„Ginsterweg / Brombeerweg“ rd. 3.000 m² Gemeinde Bestwig Bauhof Bestwig 

„Rotdornweg“ 2.195 m² Gemeinde Bestwig Bauhof Bestwig 
„Zum Schulzentrum“ rd. 3.000 m²  Gemeinde Bestwig Bauhof Bestwig 

(ehemalige) „Anne-Frank-
Schule“ (Flüchtlingsunterkunft) 

rd. 700 m² Gemeinde Bestwig Bauhof Bestwig 

 
 

 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

i. Ramsbeck (5) 
 
Spielplatz Größe Eigentum Pflege 

„Auf´m Heidfeld“ 106 m² Gemeinde Bestwig Bauhof Bestwig 
„Sommerkamp“ 578 m² Gemeinde Bestwig grundsätzlich Pflege 

durch Anwohner 

„Junkern Hof“ (Dorfplatz) rd. 200 m²  Gemeinde Bestwig Bauhof Bestwig 
„Wilhelmine-Lübke-Schule“ rd. 450 m² Gemeinde Bestwig Bauhof Bestwig 

„Am Eickhagen“ 309 m² Gemeinde Bestwig Bauhof Bestwig 
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j. Velmede (11) 

 
Spielplatz Größe Eigentum Pflege 

„Am Stode“ 638 m² Gemeinde Bestwig Bauhof Bestwig 

„Andreas-Schule“ rd. 800 m² Gemeinde Bestwig Bauhof Bestwig 
„Baumhofstraße“ rd. 350 m² privat Bauhof Bestwig 

„Finkenweg“ 724 m² Gemeinde Bestwig Bauhof Bestwig 
„Halbeswiger Straße“ 339 m² Gemeinde Bestwig Bauhof Bestwig 

„Im Hinterfeld“ 323 m² Gemeinde Bestwig grundsätzlich Pflege 
durch Anwohner 

„Schwimmhalle“ rd. 200 m² Gemeinde Bestwig grundsätzlich Pflege 
durch Förderverein 

„Oststraße“ (Hinter 
Hegershof / Hen-
nenohl) 

 
rd. 1.000 m²  

 
Gemeinde Bestwig 

 
Bauhof Bestwig 

„Zur Hammecke“ 149 m² Gemeinde Bestwig Bauhof Bestwig 

„Am Stockey“ 596 m² privat  Bauhof Bestwig 
„Am Schützenplatz“ rd. 100 m² Gemeinde Bestwig Bauhof Bestwig, Kon-

trolle grds. durch Eiscafé 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

k. Werdern (Ramsbeck) (1) 
 

Spielplatz Größe Eigentum Pflege 

„An der Valme“ rd. 170 m²  Gemeinde Bestwig Bauhof Bestwig 
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5. Bolzplätze 

 

 

 

 Andreasberg – Freizeitanlage 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Heringhausen – Hinter der Schützenhalle 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 Nuttlar – Biggemannstraße 

 

 

 

 

 

 

 

 Ostwig / Borghausen –  Ginsterweg /  

Brombeerweg 

 

 

 

 

 

 Velmede – Unterm Schieferberg / Oststraße 

(Hinter Hegershof / Hennenohl) 
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6. Mehrzweckanlage / Skateranlage Bestwig (am Bähnchen) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7. Sonstige Anlagen (LEADER-Projekte) 
 
a. Bestwig – Outdoor-Fitness-Park inkl. Finnbahn 

o Sitzgruppe 
o Finnenbahn 
o Armzug 
o Beinheber/Situps 
o Rückenstrecker 
o Kniebeuge 
o Liegestützen 
o Calisthenics 

(Projektträger: Gemeinde Bestwig) 
 
 
 

b. Ostwig – Waldturnhalle 

o Trampolin 

o Calisthenics 

o Slackline 

o Volleyball, Badminton und  

Mehrzweckspielfeld 

(Projektträger: Turnverein Germania 1899 Ostwig e.V.) 

 

 

c. Ostwig – Schaukelweg 

o Kleinkinderschaukel 

o Hängematte 

o Riesenschaukel 

o Nestschaukel 

o Partnerschaukel 

o Hollywoodschaukel 

o 4-er Hochwippe 

(Projektträger: Heimat- und Förderverein Ostwig e.V.) 
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8. Spielplatzpaten 
 

Die gemeindlichen Spiel- und Freizeitanlagen (= Mehrgenerationenspielplätze) dienen 

als sozialer Treffpunkt. Wohnqualität und ein Stück Lebensqualität werden positiv an-

gehoben. 

 

Auch wenn in der Gemeinde Bestwig überwiegend Mehrgenerationenplätze oder Frei-

zeitanlagen ausgewiesen werden, so sollte in diesem Fall im Hinblick auf eine ehren-

amtliche Unterstützung bei der Pflege / Unterhaltung der gängige Begriff der Spielplatz-

paten genutzt werden. 

 

Spielplatzpaten sind Ansprechpartner vor Ort. Das heißt, Spielplatzbesucher kön-

nen sich direkt an die Paten wenden, wenn sie Fragen, Ideen, Wünsche oder Probleme 

haben. Gleichzeitig fungieren Spielplatzpaten als Bindeglied zwischen den Spielplatz-

Besuchern und den Spielplatzverantwortlichen bei der Gemeinde. Durch den direkten 

Draht zu den Spielplatzpaten wird die Gemeinde mehr über die Stimmungen, Wün-

sche, Meinungen der Spielplatznutzer erfahren und es kann schnell auf Probleme rea-

giert und das Angebot im Idealfall verbessern werden. 

 

Dadurch, dass Spielplatzpaten häufiger vor Ort sind, kennen sie ihren Spielplatz gut 

und es fällt ihnen eher als anderen auf, wenn ihr Platz übermäßig verdreckt ist, wenn 

es immer wieder Ärger mit bestimmten Besuchergruppen gibt (z.B. durch Lärmbelästi-

gung), wenn akute Gefahr droht (z.B. durch Scherben) oder Spielgeräte defekt sind.  

 

So kann die Gemeinde Bestwig zeitnah informiert und Abhilfe geschaffen werden.  

 

Zudem sollte durch den Spielplatzpaten und seinen Nachbarn oder Helfern der Platz 

regelmäßig gepflegt werden. Eine Unterstützung des Bauhofes wird dabei zugesagt! 

Für die Verkehrssicherungspflicht und die Instandhaltung der Spielplätze sind Spiel-

platzpaten nicht zuständig. Beides liegt in der Verantwortung der Gemeinde. 

 

Je nach vorhandener Zeit und Motivation können Spielplatzpaten zum Beispiel Spielak-

tionen oder Spielplatzfeste organisieren, Gelder für Spielplatz-Verschönerungen sam-

meln, gemeinsame Putzaktionen mit Kindern und Anwohnern durchführen oder direkt 

selbst Verschönerungsaktionen organisieren. Dabei wird eine Unterstützung der Ge-

meinde Bestwig zugesagt. 

 

Von Vorteil ist es, wenn der Pate in der Nähe der Anlage wohnt. Die Anwohner und 

Eltern mitnehmen, das ist Ziel der Patenaktion. So werden die Anlagen noch mehr 

angenommen und genutzt und durch das bürgerschaftliche Engagement kann die Ar-

beit des Bauhofes der Gemeinde Bestwig entlastet werden. 

 

Bei Interesse aus der Bevölkerung können sich die Bürgerinnen und Bürger gerne di-

rekt an das Bau- und Umweltamt der Gemeinde Bestwig wenden.  

 

Derzeit gibt es nur sehr wenige Spielplatzpaten (z. B. Königstraße und Alte Briloner 

Straße). 
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9. Themenspielplatz 
 
Mit Umsetzung dieses Spielplatzkonzeptes sollen auch Überlegungen für einen soge-
nannten Themenspielplatz in der Gemeinde Bestwig anhand des Bestwiger Alleinstel-
lungsmerkmals (Bergbau – Natur – Erlebnis) angestoßen werden.  
 
Ein Themenspielplatz sollte gut erreichbar sein und daher möglichst im Ortskern von 
Bestwig errichtet werden. Gleichzeitig werden jedoch auch weitere gemeindliche Flä-
chen überprüft. 
 
Eine Umsetzung wäre erst nach den Haushaltsberatungen und den dann zur Verfü-
gung gestellten finanziellen Mitteln in den kommenden Jahren möglich. Ggf. könnte 
eine LEADER-Förderung erfolgen. 
 
Ob ein „Themenspielplatz“ überhaupt umgesetzt werden kann, wird sich aus den Über-
prüfungen der Flächen und der finanziellen Mittel ergeben. 
 
Anregungen, Ideen und Vorschläge werden gerne im Bürger- und Rathaus entgegen-
genommen. 
 
 
 

10. Fazit (Spielplatz-Strategie) 
 
Nach dem letzten Konzeptbeschluss in 2014 wurden alle Spiel- und Bolzplätze sowie 
die Mehrzweckanlage mit einheitlichen Spielplatzschildern ausgestattet (Muster siehe 
Anlage 3). Bei neuen Beschilderungen ist das neue Loge der Gemeinde Bestwig zu 
verwenden. 
 
Neben weiteren Maßnahmen zur Attraktivität, die in der Zukunft durchgeführt werden, 
werden natürlich alle Plätze, die zumindest unverändert beibehalten werden sollen, 
durch Wartungen und Reparaturen immer auf dem sichersten und aktuellsten Stand 
gehalten und bei Bedarf wird ein defektes oder verschlissenes Gerät durch ein neues 
Gerät ersetzt! 
 
Bei Spiel- und Bolzplätzen, wo die Anwohnerinnen und Anwohner sich erfreulicher 
Weise engagieren, werden diese weiterhin durch die Kolleginnen und Kollegen des 
Bauhofes tatkräftig unterstützt! 
 
Bei der Aufgabe bzw. Schließung einiger Plätze wird der Kontakt mit den Ortsvorste-
herinnen und Ortsvorstehern zunächst gesucht. Ziel sollte es weiterhin sein, dass jedes 
Kind grundsätzlich in einem angemessenen räumlichen Rahmen einen Spielplatz er-
reichen kann. 
 
Nach aktuellen Überprüfungen sind wieder Anlagen aufzuwerten / abzubauen / neu zu 
bauen oder gleichbleibend zu unterhalten. Dabei wird folgende Strategie verfolgt / vor-
geschlagen: 

 



_________________________________________________________________________________________ 
Spielplatzkonzept der Gemeinde Bestwig                 

 
15 

 

Ortsteil Spielplatz Fazit (nach Rücksprache mit den OV`s) 

Andreasberg Freizeitanlage unverändert beibehalten 

Berlar Bastenstraße unverändert beibehalten 

Bestwig Rathausplatz beibehalten und ggf. aufwerten 

Bestwig Antoniusstraße sofort abbauen, da Neubau im Wiebusch  

Bestwig Sportplatz 
zunächst unverändert beibehalten; Aufwertung aufgrund Sport-
platzumbau prüfen 

Bestwig Wiebusch - Neubaugebiet Neubau im Jahr 2022 

Föckinghausen Parkplatz beibehalten und durch zusätzliches Gerät aufwerten 

Heringhausen Kindergarten unverändert beibehalten und ggf. mit einer Hecke einfrieden 

Heringhausen Schützenhalle unverändert beibehalten 

Nuttlar 
Alte Briloner Straße  
(Dümel) 

beibehalten, und durch ein zusätzliches Gerät (ggf. Nestschaukel) 
aufwerten 

Nuttlar Königstraße beibehalten und durch ein zusätzliches Gerät aufwerten 

Nuttlar Tulpenstraße 
beibehalten und durch eine überdachte Sitzgruppe und ein zusätz-
liches Gerät aufwerten 

Nuttlar Grundschule unverändert beibehalten u. ggf. Standorte der Geräte überprüfen 

(Ober-)Valme Spielplatz an der K 19 unverändert beibehalten u. Einfriedung zum „Dorfplatz“ herstellen 

Ostwig 
ehem. Anne-Frank-
Schule (Flüchtlingsunter-
kunft) 

als Spielpunkt (Basketballkorb und Tischtennisplatte) beibehalten 

Ostwig 
(Borghausen) 

Ginsterweg/Brombeerweg unverändert beibehalten 

Ostwig 
(Borghausen) 

Rotdornweg unverändert beibehalten 

Ostwig 
(Borghausen) 

Schulzentrum beibehalten, instand setzen und defekte Geräte abbauen  

Ostwig Schützenhalle unverändert beibehalten und Sitzgelegenheit „überdachen“ 

Ostwig An der Turnhalle Rückbau und gleichzeitig Waldturnhalle mit Geräten aufwerten 

Ramsbeck Am Eickhagen unverändert beibehalten 

Ramsbeck Auf´m Heidfeld sofort abbauen, da nicht mehr genutzt! 

Ramsbeck Sommerkamp unverändert beibehalten 

Ramsbeck Dorfplatz 
beibehalten und durch neue Rutsche und Kletterkombination auf-
werten 

Ramsbeck Wilhelmine-Lübke-Schule beibehalten und ggf. durch eine Basketballkorbanlage aufwerten 

Velmede Am Stockey unverändert beibehalten 

Velmede Am Stode beibehalten und durch zusätzliches Gerät aufwerten 

Velmede Baumhofstraße unverändert beibehalten 

Velmede Finkenweg unverändert beibehalten 

Velmede Halbeswiger Straße schleichender Rückbau 

Velmede Im Hinterfeld unverändert beibehalten 

Velmede 
Oststraße (hinter Heger-
shof / Hennenohl) 

unverändert beibehalten 

Velmede Andreas-Schule unverändert beibehalten 
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Das Spielplatzkonzept enthält auch eine aktuelle Auflistung der vorhandenen Spielgeräte (An-

lage 1) und Informationen zu den wesentlichen Veränderungen seit dem Strategie-Beschluss 

in 2014 (Anlage 2). 

 

Änderungen bei den Bolzplätzen und weiteren Anlagen sind derzeit nicht geplant. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Stand: Mai 2022 
 
 
Verfasser: 
 
Gemeinde Bestwig 
Bau- und Umweltamt 
Rathausplatz 1 
59909 Bestwig 
 
www.bestwig.de 

 

Velmede Schwimmhalle beibehalten und ggf. durch zusätzliches Gerät aufwerten 

Velmede Zur Hammecke sofort abbauen 

Velmede Am Schützenplatz unverändert beibehalten (solange das Eiscafé geöffnet hat) 

Werdern 
(Ramsbeck) 

An der Valme unverändert beibehalten 

http://www.bestwig.de/
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Die Mehrgenerationen-/ Spielplätze in der Gemeinde Bestwig sind in einem guten Zustand und 
grundsätzlich sehr gut „bestückt“. Anregungen werden gerne entgegengenommen und zur At-
traktivitätssteigerung auch umgesetzt. 
 

Neben der allgemeinen Ausstattung mit Zaun, Hecke, Mülleimer, Bank, Tisch und Sitzgruppe 
sind die nachfolgend aufgeführten Geräte aktuell vorhanden. 
 
 

a. Andreasberg (1) 
 

„Freizeitanlage“   
 Wipptiere 
 Balkenwippe 2-sitzig 
 Kletteranlage 
 Schaukel 2-sitzig 
 (Schutzhütte/Gerätehaus) 
 Rutschenturm 

 Matschtisch 
 Kleinkinderturm 
 Boulebahn 
 Hochsitzbank 
 Karussell 
 Trampolin 

 
 

b. Berlar (1) 

 
„Bastenstraße“   
 Balkenwippe 2-sitzig 
 Basketballkorb 
 Federwippe (Wipptier) 
 Kletterhügel mit Kriechturm 

und Rutsche 
 
 

 Sandkasten offen 
 Schaukel 2-sitzig 
 Sechseck-Kombination 
 Tischtennisplatte 
 Karussell 

c. Bestwig (derzeit 2) 

 
„Antoniusstraße“ 
 Balkenwippe 2-sitzig 
 Schaukel 2-sitzig 

 Kletterhügel und 
Kriechtunnel 

 
„Rathausplatz“ 
 Balkenwippe 4-sitzig 
 Federwippe (Wipptier) 
 Sandkasten offen 

 Rutschenturm mit 
Rampe und Schaukel 
2-sitzig 

 
„Sportplatz Bestwig“  
 Schaukel 2-sitzig  

 
„Im Wiebusch“ (geplant) 
 Kleinkindgerät 
 Waldsofa 
 Sandkasten 
 Wippe 

 Schaukel + Nestschaukel 
 Spielkombination 
 Seilbahn  
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d. Föckinghausen (1) 

 
„Parkplatz“ 
 Balkenwippe 2-sitzig 
 Sandkasten offen 
 Schaukel 2-sitzig 

 Karussell 
 Wipptier 

 

 

e. Heringhausen (2) 

 
„Am Kindergarten“ 
 Schaukel 2-sitzig 
 Sandkasten offen 

 Schwebende Plattform 
 Wippteller 

 
„Hinter der Schützenhalle“  
 Balkenwippe 2-sitzig 
 Seilbahn 
 Lokomotive inkl. Rutsche 
 Federwippe (Wipptier) 
 Sandkasten offen 
 Sandbagger 
 Sandförderanlage 
 Schaukel 2-sitzig 
 Nesthocker 

 Matschtisch 
 Kletterkombination 
 Slackline 
 Rampe + Hangrutsche 
 Hochsitzbank 
 Sauerlandbank/Wald-

sofa 
 Stollen 
 Tipi 

 
 

f. Nuttlar (4) 

 
„Alte Briloner Straße“ (Dümel)  
 Balkenwippe 4-sitzig 
 Sandkasten offen 
 Schaukel 2-sitzig 
 Rutschenturm 

 Indianerhütte 
 Kletterkombination 
 Wipptier 

 
„Grundschule“       
 Basketballkorb 
 Fußballtor 
 Kletteranlage 
 Klettergerät Turm 

 Reck 2-fach 
 Rutsche 
 Tischtennistisch 

 
„Königstraße“      
 Balkenwippe 4-sitzig 
 Federwippe (Wipptier) 
 Fußballtor 
 Sandkasten mit Überdach-

ung 

 Schaukel 2-sitzig 
 Tauschaukel 
 Seilbahn 
 Waldsofa  
 Rutsche 

 
„Tulpenstraße“   
 Balkenwippe 2-sitzig 
 Indianerhütte 
 Sandkasten offen 
 Schaukel 2-sitzig 

 Rutschenturm 
 Federwippen (Wappen-

tiere) 
 Nestschaukel 
 Sechseckkombination 
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g. (Ober-)Valme (1) 

 
„Spielplatz an der K 19“ 
 Federwippe (Wipptier) 
 Kletterhügel mit Rutsche 
 Sandkasten offen 

 Schaukel 2-sitzig 
 Balkenwippe 4-sitzig 
 Waldsofa 

 
 

h. Ostwig (6) 

 
„An der Schützenhalle“   
 Balkenwippe 2-sitzig 
 Federwippe (Wipptier) 
 Sandbagger 
 Sandkasten offen 

 Schaukel 2-sitzig 
 Sitzkarussell 
 Rutschenturm mit Rampe 

 
„An der Turnhalle“   
 Sandkasten offen 
 Schaukel 1-sitzig 

 Wipptier 

 
  ehemalige „Anne-Frank-Schule“ (Flüchtlingsunterkunft)   

 Tischtennistisch 
 

 Basketballkorb 

„Ginsterweg / Brombeerweg“   
 Balkenwippe 2-sitzig 
 Trampolin 
 Schaukel 2-sitzig 

 Reck 2-fach 
 Spielanlage mit Rutsche 

 
„Rotdornweg“  
 Rutschenturm 
 Balkenwippe 4-sitzig 
 Federwippe (Wipptier) 
 Reck 2-fach 

 Sandkasten offen 
 Schaukel 2-sitzig 
 Sitzkarussell 

 
„Zum Schulzentrum“ 
 Basketballkorb 
 Reck 3-fach 

 Tischtennistisch 
 Viereckkombination 

 

 
i. Ramsbeck (5) 

 
„Am Eickhagen“ 
 Balkenwippe 4-sitzig 
 Kletterturm 
 Schaukel 2-sitzig 

 Rutschenturm 
 Wipptier   
 Hochwippe 4-sitzig 

 
„Auf`m Heidfeld“       
 Spielanlage mit Schaukel 2-sitzig, Rampe, Rutsche und Sandkasten 
 
„Sommerkamp“ 
 Balkenwippe 4-sitzig 
 Spielhaus 
 Indianerhütte 
 Rampe mit Hangeltau 

 Hangrutsche 
 Spielkombination inkl. Sandkasten 
 Reck 1-fach  
 Schaukel 2-sitzig 
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„Junkern Hof“ (Dorfplatz)  
 Rutsche 
 U3-Spielkombination 
 Trampolin 

 Wipptier 
 Sandkasten offen 
 Hangeltau 

 
„Wilhelmine-Lübke-Schule“ 
 Reck 3-fach 
 Kletterwand 
 Tischtennisplatte 

 
 

 Spielanlage mit Rutsche 
und Hängebrücke 
 

j. Velmede (11) 

 
„Am Stode“ 
 Waldsofa 
 Sandkasten offen 
 Nestschaukel 

 Hangrutsche 
 Balkenwippe 2-sitzig 
 Federwippe (Wipptier) 

 
„Andreas-Schule“ 
 Hängebrücke 
 Kletteranlage 
 Reck 2-fach 
 3-er Schaukeln 

 Hangrutsche 
 Basketballkorb 
 Fußballtore 

 
„Baumhofstraße“      
 Schaukel 2-sitzig 
 Federwippe (Wipptier) 

 Sandkasten überdacht   

 
„Finkenweg“ 
 Balkenwippe 2-sitzig 
 Federwippe (Wipptier) 
 Rutschenturm 
 Sandkasten offen 

 Schaukel 2-sitzig Seil-
bahn 

 Kletterkombination 
 Indianerhütte 

 
„Halbeswiger Straße“ 
 Balkenwippe 2-sitzig  Sandkasten 

 
„Im Hinterfeld“ 
 Federwippe (Wipptier) 
 Sandkasten offen 
 Rutschenturm 

 Kletterpyramide 
 Schaukel 2-sitzig 

 
„Schwimmhalle“ 
 Federwippe (Wipptier)  Schaukel 2-sitzig 

 
„Oststraße“ 
 Federwippe (Wipptier) 
 Kletteranlage inkl. Sandkas-

ten, Schaukel 2-sitzig, Rut-
sche 

 Karussell 
 Wackelbrücke 

 Hochwippe 4-sitzig 
 Trampolin 
 Tischkicker 
 Tischtennisplatte 
 Panoramafenster 
 Inspektionsliege 
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„Zur Hammecke“ 
 Tischtennistisch 

 
„Am Stockey“  
 Federwippe (Wipptier) 
 Balkenwippe 2-sitzig 
 Sandkasten offen 

 Schaukel 2-sitzig 
 Rutschenturm 

 
„Am Schützenplatz – Eiscafé Schoko-Vanille“  
 Sandkasten 
 Wipptier (Ente) 

 Wipptier (Glücksklee) 
 Balkenwippe 4-sitzig 

 

k. Werdern (1) 
 
„An der Valme“ 
 Schaukel 2-sitzig  Rutschenturm 
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Ortsteil Spielplatz Veränderungen seit dem  
letzten Konzept 2014 

zusätzliche neue Geräte 

 
 
Andreasberg 

 
 
Freizeitanlage 

 
 
Balkenwippe ausgetauscht 

Trampolin, Karussell, 
Wipptiere, Kleinkindert-
urm, Matschtisch, 
Boulebahn, Hochsitz-
bank, Kletteranlage 

Andreasberg An der Dorfstraße abgebaut / aufgegeben  

 
Berlar 

 
Bastenstraße 

Balkenwippe, Wipptier & 
Sandkastenüberdachung neu 

Karussell, überdachte 
Sitzgruppe 

 
Berlar 

 
Zum Knüll 

abgebaut / aufgegeben bzw. 
an Dorfverein abgegeben 

 

 
Bestwig 

 
Rathausplatz 

Balkenwippe, Sandkasten-
umrandung & Wipptier neu 

 
zusätzliche Bank 

Bestwig Antoniusstraße verschlissene Geräte entfernt   

Bestwig Straße „Westfeld“ abgebaut / aufgegeben  

Bestwig Sportplatz keine Veränderungen   

Bestwig Im Wiebusch Neubau im Frühjahr 2022   

Föckinghausen Parkplatz Balkenwippe und Sandkas-
tenumrandung erneuert 

Wipptier, Karussell, 
überdachte Sitzgruppe 

Heringhausen Kindergarten Stützbalken der Schaukel er-
neuert 

schwebende Plattform, 
Wippteller 

Heringhausen Schützenhalle LEADER-Projekt; komplette 
Neugestaltung des Platzes 

  

 
Nuttlar 

Alte Briloner  
Straße 

Balkenwippe und Sandkas-
tenumrandung erneuert; 
Sandkasten umgesetzt 

 
Wipptier 

 
Nuttlar 

 
Königstraße 

Balkenwippe, Tor und Sand-
kastenumrandung erneuert 

Wipptier, Sandkasten-
abdeckung, Sauerland-
liege 

 
Nuttlar 

 
Tulpenstraße 

Balkenwippe, Tipi und Sand-
kastenumrandung neu 

 
Kletterkombination 

Nuttlar Grundschule Reck ersetzt   

Obervalme Spielplatz an  
der K 19 

Balkenwippe und Sandkas-
tenumrandung erneuert 

Sauerlandliege, Wipp-
tier 

Ostwig ehemalige Anne-
Frank-Schule 

Sechseckkombination abge-
baut 

  

 
Ostwig 
(Borghausen) 

 
Ginsterweg / 
Brombeerweg 

Sandkasten vor der Rutsche 
und Wipptier entfernt; Bal-
kenwippe ausgetauscht 

 
Trampolin 

Ostwig 
(Borghausen) 

Rotdornweg Sandkastenumrandung und 
Balkenwippe erneuert 

  

 
Ostwig 
(Borghausen) 

 
 
Schulzentrum 

Tore und Torwand entfernt; 
wegen Herstellung zusätzli-
cher Parkflächen wurde eine 
Fläche verkleinert; Balancier-
balken entfernt 
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Ostwig Schützenhalle Karussell und Balkenwippe 
erneuert 

  

Ostwig An der Turnhalle Sandkastenumrandung neu   

Ramsbeck Am Eickhagen Balkenwippe erneuert Hochwippe 4-sitzig; 
Kletterkombination 

Ramsbeck Auf´m Heidfeld keine Veränderungen   

 
Ramsbeck 

 
Sommerkamp 

Rutsche und Sandkasten ent-
fernt; anstatt 3er-Reck nur 
noch 1er-Reck 

Spielkombination inkl. 
Sandkasten als Fall-
schutz; Schaukel 

 
 
Ramsbeck 

 
 
Dorfplatz 

 
Rutschenturm inkl. Sandkas-
ten entfernt 

U3-Spielkombination 
sowie im Rahmen der 
Dorfplatzerneuerung: 
Rutsche, Trampolin, 
Sandkasten, Wipptier 

Ramsbeck Wilhelmine-
Lübke-Schule 

keine Veränderungen Kletterwand, 3er-Reck, 
Tischtennisplatte 

Velmede Am Stockey Balkenwippe und Wipptier er-
neuert 

  

 
Velmede 

 
Am Stode 

Sandkastenumrandung er-
neuert 

Nestschaukel, Wipptier, 
Balkenwippe, Waldsofa 
inkl. Hecke 

Velmede Femeweg abgebaut / aufgegeben  

Velmede Veledastraße abgebaut / aufgegeben  

Velmede Schützenplatz 
„Am Kindergarten“ 

abgebaut / aufgegeben  

Velmede Baumhofstraße keine Veränderungen   

 
Velmede 

 
Finkenweg 

Sandkastenumrandung, Bal-
kenwippe und Wipptier er-
neuert 

Indianerhütte; Kletter-
pyramide 

Velmede Halbeswiger 
Straße 

Rutschenturm abgebaut und 
Wipptier entfernt 

Balkenwippe; Sandkas-
ten 

 
 
Velmede 

 
 
Im Hinterfeld 

Fallschutz "Hackschnitzel" 
entfernt und neu eingesät; 
Sandkastenumrandung neu; 
Indianerhütte abgebaut 

 
 
Balkenwippe; Tipi 

 
 
Velmede 

 
 
Oststraße 

 
Sandkasten, Rutsche und 
Schaukel entfernt 

Trampolin; überdachte 
Sitzgelegenheit; Klet-
teranlage; Karussell; 
Hochwippe 4-sitzig; 
Wackelbrücke 

 
 
Velmede 

 
 
Andreas-Schule 

Balancierbalken entfernt; 
Kletterkombi, Hängebrücke 
und Reck erneuert; 3er-Rei-
fenschaukel durch "normale" 
3er-Schaukel ersetzt 

  

Velmede Schwimmhalle keine Veränderungen   

Velmede Zur Hammecke Kicker abgebaut   

 
Velmede 

 
Am Schützen-
platz 

Sandkastenumrandung er-
neuert; Wipptier ausge-
tauscht 

 
Balkenwippe 

Werdern 
(Ramsbeck) 

 
An der Valme 

Fallschutz "Sand" entfernt 
und die Spielplatzfläche wie-
der eingesät 
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